HOOFDSTUK 1: PSYCHOLOGIE: STUDIEOBJECT EN ONDERZOEKSMETHODEN
§ 1. PSYCHOLOGIE: EEN LANG VERLEDEN, EEN KORTE GESCHIEDENIS

1. Inleiding

2. Voorgeschiedenis
2.1.
Evoluties binnen de filosofie

     
2.1.1.
Het rationalisme

    
2.1.2.
Het empirisme en associationisme

2.2.
Evoluties binnen de fysiologie en de neurologie

§ 2. HET STUDIEOBJECT VAN DE PSYCHOLOGIE

1.
Psychologie a studie van het bewustzijn

2.
Psychologie als studie van het onbewuste

3.
Psychologie als gedragswetenschap

3.1.
Voorlopers

     
3.1.1.
Edward Thorndike

     
3.1.2.
De Russische reflexologie

3.2.
Het behaviorisrne

    
3.2.1.
Het orthodoxe behaviorisme van Watson

     
3.2.2.
De neo-behavioristen

 
3.2.3.
Het radicale behaviorisme: Skiner

4.
Psychologie als cognitieve wetenschap

4.1.
De Gestaltpsychologie

4.2.
Tolman en het ‘cognitief behaviorisme’

4.3.
De cognitieve psychologie

5.
Een voorlopige synthese: Psychologie als gedragswetenschap

§ 3. ONDERZOEKSMETHODEN

1. Beschrijvende methoden

1.1. Vormen van gedragsbeschrijving

1.2. Meting, kwantificering, statistieken

1.2.1.
Frequentiedistributie

1.2.2.
Gemiddelde, mediaan en modus

1.2.3.
Bereik en standaarddeviatie

1.2.4. De normale verdeling

1.3. De diagnose van psychische verschillen: testpsychologie

1.3.1. Standaardisatie

1.3.2. Moeilijkheidsgraad

1.3.3. Betrouwbaarheid

1.3.4. Validiteit

1.3.5. IJking of normering

2. Verklarende methoden

2.1. Individueel onderzoek of gevalsstudie

2.2. Differentieel en correlationeel onderzoek

2.2.1. Differentieel onderzoek

2.2.2. Correlationeel onderzoek

2.3. Experimenteel onderzoek

2.3.1. Wat is een experiment?

2.3.2. Interne en externe validiteit

2.3.3. Het experiment: ‘de koninklijke weg’ naar oorzaak-gevolg uitspraken?

§ 4. DOMEINEN IN DE PSYCHOLOGIE

1. Basisdisciplines

2. Theoretische en toegepaste psychologie

§ 5. BESLUIT
HOOFDSTUK 2: DE WAARNEMING

§ 1. EEN HISTORISCHE SITUERING VAN DE BELANGRIJKSTE

THEORETISCHE BENADERINGEN

§ 2. ZINTUIGLIJKE GEWAARWORDINGEN

1. Absolute drempel

2. Differentiële drempel

§ 3. PERCEPTUELE STRUCTURERING

1. Gestaltkwaliteiten

1.1. Schijnbare beweging (phi-fenomeen)

1.2. Het bewegend wiel

1.3. Indruk van causaliteit

2.
Perceptuele organisatie

2.1.
Figuur-achtergrond

2.2.
Groepering

3.
Perceptuele constanties

3.1.
Helderheid- en kleurconstantie

3.2.
Vormconstanties
3.3.
Grootteconstantie

3.4.
Plaatsconstantie

4.
Visuele illusies

§ 4. OBJECT-HERKENNING

1.
Opwaartse verwerking (bottom-up processing)

2.
Neerwaartse verwerking (top-down processing)

2.1.
De invloed van context

2.2.
De invloed van gewoonte

2.3.
De invloed van verwachtingen

2.4.
De invloed van motivatie (behoeften, verlangens, waarderingen)

2.5.
Veldafhankelijkheid - Veldonafhankelijkheid

3.
De gezamenlijke invloed van opwaartse en neerwaartse processen

§ 5. SELECTIEVE AANDACHT

1. Het receptie fenomeen

2. Beperkte capaciteit en vroege selectie

3. Onbeperkte capaciteit en late selectie

4. Aandacht als concept

5. Onbewuste waarneming


§ 6. BESLUIT

HOOFDSTUK 3: HET LEERPROCES

§ 1. ACHTERGRONDEN

1. Nature versus nurture

2. Situering van het leerproces

2.1.
Een poging tot definitie

2.2.
Leerparadigma

§ 2. NIET-CONTINGENTE PRIKKELAANBIEDING

1. Habituatie

1.1.
Enkele wetmatigheden i.v.m. habituatie

1.2.
Enkele theoretische verklaringen

§ 3. KLASSIEKE CONDITIONERING: HET LEREN VAN BETEKENISSEN 
1.
Het werk van Ivan Pavlov


1.1.
Situering

1.2.
De belangrijkste empirische bevindingen van Pavlov


1.2.1.
Het basisverschijnsel


1.2.2.
Extinctie of uitdoving en spontaan herstel

1.2.3.
Generalisatie


1.2.4.
Differentiatie


1.2.5.
Hogere-orde conditionering


1.2.6.
Geconditioneerde inhibitie


2.
Uitbreiding naar aversieve conditionering


3.
Een voorlopige synthese

4.
Een cognitieve visie op klassieke conditionering
4.1. Voorwaarden voor conditionering: Contiguïteit versus contingentie 

4.1.1.
Temporele contiguïteit als onvoldoende voorwaarde


4.1.2.
Is contingentie een voldoende voorwaarde?

            Theorie van Rescorla en Wagner


4.2.
Wat wordt er uiteindelijk geleerd?

5. De
invloed van intrinsieke relaties tussen prikkels

5.1.
Smaakaversie als prototype

5.2.
Theoretische beschouwingen

6. Besluit

§ 4. INSTRUMENTELE OF OPERANTE CONDITIONERING: LEREN HANDELEN IN FUNCTIE VAN CONSEQUENTEN

1. Wat is instrumentele of operante conditionering?

2. Noodzakelijke en voldoende voorwaarden voor operant leren

2.1. Temporele contiguïteit versus contingentie

2.2. De rol van intrinsieke relaties tussen Sd, R en Sr

3. Varianten van operant leren
3.1. Taxonomie

3.2. Secundaire bekrachtigers

3.3. Conflict
4. Bekrachtigingsprocedures

4.1. Positieve bekrachtiging

4.1.1. Bekrachtigingsschema’s

4.1.2. Uitdoving

4.1.3.
Response-shaping

4.1.4.
Prompting en fading

4.2.
Negatieve bekrachtiging

5. Bestraffingsprocedures

6. Wat wordt er uiteindelijk geleerd?

6.1.
HetS-Rmodel

6.2.
Het R-Sr model

§ 5. BESLUIT

HOOFDSTUK 4: HET GEHEUGEN

§ 1. INLEIDING

1. Leerproces en geheugen

2. Onderzoeksmethoden

2.1.
Toets voor expliciet geheugen

2.2.
Toets voor impliciet geheugen

§ 2. DE STADIA-THEORiE OVER HET GEHEUGEN

1. Het sensorische of zintuiglijke geheugen

2. Het korte-termijn geheugen

3. Het lange-termijn geheugen

§ 3. EEN KRITISCHE TERUGBLIK OP DE STADIA-THEORIE

1. Argumenten pro


1.1.
Experimentele evidentie


1.2.
Klinische evidentie


2. Argumenten contra


2.1.
De rol van inwendige herhaling (rehearsal)


2.2.
Coderingsverschillen?


§ 4. ALTERNATIEVE VISIES
219

1. Het
korte-termijn geheugen als werkgeheugen


2. Diepte of grondigheid van de perceptuele analyse


3. Het
lange-termijn geheugen: unitarisme versus pluralisme?


3.1.
Episodisch - semantisch


3.2.
Visueel versus verbaal geheugen


3.3.
Impliciet versus expliciet geheugen


4. Een procedurele opvatting van geheugenprocessen


§ 5. OPROEPEN VAN INFORMATIE EN VERGETEN


1. Factoren die het oproepen vergemakkelijken


1.1.
Organisatie en structuur


1.2.
Invloed van context


1.3.
Motivationele, dynamische factoren


2. Factoren die het oproepen bemoeilijken


2.1.
Retro-actieve interferentie


2.2.
Pro-actieve interferentie

3. Geheugen en emoties

3.1.
Rol van rehearsal 
3.2.
Interferentie vanuit het STM of werkgeheugen

3.3.
De invloed van de context

3.4.
Verdringing en traumatische ervaringen

§ 6. HET CONSTRUCTIEVE GEHEUGEN

§ 7. BESLUIT

HOOFDSTUK 6: SOCIALE PERCEPTIE EN ZELFPERCEPTIE

§ 1. INDRUKVORMING

1 Inleiding


2. Integratie van informatie


2.1.
Optellen versus middelen


2.2.
Gewogen middelen


3. Organisatie van informatie


3.1.
De interpretatie van informatie


3.2.
Impliciete persoonlijkheidstheorie


3.3.
Cognitieve schema’s


3.4.
Stereotypen


§ 2. CAUSALE ATTRIBUTIE


1. Inleiding


2. Kelley’s covariatiemodel (ANOVA-model)

3. Causale schema’s


3.1.
Meervoudige voldoende causaal schema


3.2.
Meervoudig noodzakelijk causaal schema


3.3.
Compensatorisch causaal schema


3.4.
Additief causaal schema


4. Attributiefouten


4.1.
De fundamentele attributiefout

4.2.
Het actor-observator verschil


§ 5. CAUSALE  ATTRIBUTIES VOOR SLAGEN EN MISLUKKEN


1. Causale dimensies


